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 　大学に入学して最初の 2 年間、授業はほと
んどオンラインで行われました。
　2 時間かかる通学がなくなり楽だと感じる一
方で、画面越しに学生のアイコンだけが並ぶ講
義には寂しさを覚えました。顔の見えない同級
生と会話することに不安もありましたが、「だか
らこそ、遠慮せず話してみよう」と思い、勉強会
という名目でゼミの仲間と交流するようになり
ました。実際には、ただ一緒に過ごすだけの時
間も多くありましたが、それもまた貴重な思い
出です。
　3 年生になった頃、「もう大学生活も半分終
わったのか」とゼミの仲間と話しながら、月日の
流れの早さを実感したことを今でも印象深く覚
えています。1・2 年次には、入学前に思い描い
ていたような学生生活を送ることが難しかった
ため、3 年以降は積極的に新しいことに挑戦し
たいという思いが強くなり、ゼミ長や学園祭の
学科代表など、以前の自分では考えられなかっ

たような大きな役割を引き受けました。4 年次
には他のゼミ長と連携し、卒業論文の展示企画
を進めるなど、学生生活の集大成ともいえる経
験ができたと感じました。
　卒業を控えたある日、卒業式で答辞を務める
学生として選出されたことを知り、これまで取り
組んできたさまざまな挑戦が評価されたよう
に感じられ、嬉しい気持ちでいっぱいになりま
した。
　現在は、大学で培ったコミュニケーション能
力を活かし、販売を主に取り扱う会社に就職し
て 1 年が経ちました。幸いにも職場の方々に恵
まれ、仕事に関する資格の取得にも挑戦しなが
ら、日々充実した毎日を送っています。今後の進
路についてはまだ模索中ですが、大学時代に
挑戦することの大切さを学んだ今、あの前向き
な気持ちを忘れず、これからも自分の可能性を
広げていきたいと思っています。

 　昨年の４月に学長職を拝命しました宮崎孝治で
す。
　私は江戸川大学教職課程の立ち上げから参画し
ていましたので、教職科目を履修した人は「ああ、あ
の先生」と思い出してもらえると思います。加えて、
現代社会学科 ( 旧ライフデザイン学科 )、こどもコミ
ュニケーション学科、情報文化学科、と渡り歩きゼミ
も持っていました。今は職務上、ゼミ担当も科目担
当もなくなり、学生の皆さんとはやや距離ができ、
その点では寂しく思っています。
　さて、最近様々なメディアで「18 歳人口の減少」
に伴う大学を取り巻く環境の悪化が伝えられてい
ます。千葉県内のほとんどの私立大学は定員割れと
なっています。にもかかわらず、江戸川大学におい
てはここ１０年間は入学定員を十分に充足できて
おり、オープンキャンパスでは多くの高校生に来校
してもらっています。
　

　卒業生の皆さんもぜひ駒木キャンパスにいらし
てください。以前からのゆったりした環境を残しつ
つ、新しく整備した施設・設備に気づくはずです。
　大きな施設としては、図書館の入っているB棟 1
階に「21 世紀メディアパーソン育成プログラム」実
施に伴い、新学習施設となる「B.コモンズ」を昨年
に開設しました。また、今年は、D棟の東側にあるK
棟を「フィールドワーク・ラボ」へと大改装しました。
また、まもなく、「ゲーム教育学内連携プロジェクト」
の実施に伴う「体験型施設（ゲーミング／ eスポー
ツ Lab）」を新設する予定です。細かな改装として
は、学生の意見をもとに、D棟 1階に女子学生用の
パウダールームを設置しました。男性の卒業生には
見ていただけないのが残念です。
　青春時代の、若さがはつらつとしていた時、卒論
提出前の辛い時、そして個々の忘れ難い時、を過ご
したキャンパスが皆さんを待っています。

江戸川大学学長
宮崎 孝治

大学近況
■B棟 1階ロビーを改装しラーニングコモンズスペース「Bコモンズ」を整
備
　これまで大学では B棟 2階図書館内の「ネコモンズ」など学生の自主
学習に活用できるスペースを整備してきましたが、学生からの要望もあり
さらにこのたび「Bコモンズ」をB棟 1階に整備しました。Bコモンズは
メディアコミュニケーション学部の 2つの学科、マス・コミュニケーション
学科と情報文化学科から選抜された学生がコンセプト設計をはじめ、空
間デザイン、机・椅子などの什器類や設置図書の選定に参画、プログラ
ム参加学生の活動拠点となるだけでなく、全学の学生が活発に利用でき
るようにデザインされています。

■経営社会学科に「ゲームビジネスコース」を新設
　経営社会学科では「ゲーム×経営」を切り口とした学びを展開する、ゲー
ムビジネスコースを2025 年度より開設。担当教員にはバンダイナムコ社
の大ヒットゲーム「アイドルマスター」などのプロデュースでファンからは”
ガミP” の愛称で親しまれてきた坂上陽三氏が就任し、ネット上ではこの
件を知ったゲームファンが一時騒ぐ事態となりました。

■D棟 1階に女性用パウダールームを新設
　江戸川大学では、学生にとって居心地のよい空間づくりと学生生活の利
便性向上を目的としてD棟 1階北側のトイレを洋式化するとともに、隣接
スペースに女性用パウダールームを新設しました。パウダールームには
白を基調とした明るく清潔感のある空間に、合計 14 面の鏡が設置され、
それぞれに電源コンセントと荷物置き用のカゴも備え付けられています。

■授業時間ごとの始業・終業チャイムが校歌に変更
　これまでほとんどの学生が在学中、校歌を聞く機会が自身の入学式と卒
業式しかなく、なかなか学生の中で定着が難しかったため、2025 年度よ
り授業ごとのチャイムを全国の学校で一般的に使用されている「ウエスト
ミンスターの鐘」から校歌に変更されました。






